Menambahkan Object

Haloo,,, apa kabar teman-teman ? :D ... Udah lama ya tidak bikin tutorial hehehehe :) . Kali ini saya akan membuatkan
tutorial tentena "Menambahkan Object" . Mengapa saya buatkan tutorial ini ? karena sekarang banyak temen-temen saya
yang ingin belajar membuat game , tapi mereka belum bisa cara menambahkan object :D .

Jangan khawatir temen-temen kali ini saya akan mengajatkan nya *_" . Ayo simak artikel berikut ini :) !

1. Temen-temen silahkan buat project baru , *jika temtn-temen belum mengerti cara membuat project baru silahkan
baca disini . Kemudian silahkan temen-temen KLIK SEMBARANG di layout yang telah di buat tadi
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2. Setelah itu , maka akan muncul tampilan seperti dibawah ini :) . Kemudian temen-temen pilih Sprite (bukan minuman :D )
lalu instert

@ Construct2- Layout 1 o & R

] Home | View  Events =
% ¥ cut  w~undo~ [ Delete XK Active configurations: Al + (‘Szma com e ° ﬁ I} ﬁ
[y copy | 7 Redo ~ SelectAll | 2 Displaying: HIMLS Rroums

Paste T—
Select Norie 0 Help Stors | lajout lajout project | Page |
Clipboard | Undo |  Selection | Conflju
SAEErEN B OBy ect:
Be- -~ Q%
Pwperties nx Double-click a plugin to create a new object type from: Projects X
= B = [@ Latihan1*
ata orage

& Layout properties = 8 EE]Y:::SOM "

Name Layouty @ o] E = [ Event sheets

Event sheet Event sheet 1 100 Event sheet 1

Active layer  Layer 0 Array Dictionary ~ WebStorage [ Object types

Unbounded s... No & Families
# Layout Size 1708, 960 & Sounds
Margins 500, 500 Form controls & Music
2 Effects i = [ Files

Add / edit Effects m Q [l 1cons
Project Properties Wiew ) 2 L { -
More information  Help 5 | “n ‘gjtfuh “File chooser 1‘"

General
9-patch Function Particles  Shadow Light i Sprite font
Name when inserted: |‘Array
Description:  Store an array of values in up to 3 dimensions. - More help on ‘Array’
Help. I Insert I Cancel

Ready Events: 0 Active layer: Layer 0 Mouse: (763.2, 309.3, 0) Zoom: 47%

3. Lalu temen-temen bisa membuat object nya atau bisa juga membuka object yang telah ada :) . Sebagai contoh pertama
saya akan membuat project . *temen-temen juga bisa membuat object karakter/pijakan/item atau yang lainnya dengan

aplikasi lain seperti Adobe Photoshop , Adobe Illustrator, CorelDraw atau yang lainnya , agar karakter yang temen-
temen buat bisa lebih maksimal

@ Construct 2 - Layout 1 o & =R

! Home | View  Events =i
X cut  eundo~ Delete X Adtive configurations: All ~ @ scira.com e ° % I} ﬁ
Select All | P4 Displaying: HTMLS ~ R Forums

[y copy | 7w Redo ~
Paste

Sirra | Run Debug Export | Start
Select None @ e Store | layout layout project | Page
Clipboard | Undo Selection | Configurations Online Preview Go ‘
Be-~-Q0#%
Properties 2 % | 7 layoutl x| Eventsheeti v | Projects ax
ML = [@ Latihan1*
& Animation 'Default’ properties |[MaSzlisuE G CLE IR y | H .E]yf:;zut .
f"”d ; OB &E "|X’EE!‘§"§")@“H1 © [ Event sheets
oo0p o e T ———
o T Default Event sheet 1
Repeat to 0 Sprite
Ping-pong No & Families
More information  Help [ sounds
& Music
= @ Files
@ Icons
100% Mouse: 366, 20 250 x 250_PNG-32
< w >
Ready Events: 0 Adtive layer: Layer 0 Mouse: (11078, 277.7,0)  Zoom: 47%

Game Developer by : Zamzam Nurjaman



4. Setelah kita membuat object nya lalu close tampilan tersebut . *object yang saya buat hanya sekedar contoh saja ya
:D, saya harap temen-temen bisa membuat nya lebih bagus dan kreatif lagi :D
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5. Maka object yang kita buat tadi sudah muncul di tampilan layout nya:) .
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6. Tetapi, jika temen-temen telah memiliki object nya maka object yang temen-temen buat di aplikasi lain tadi bisa

dimasukan ke layout , caranya udah . temen-temen klik sembarang lagi kemudian klik sprite . Nah kemudian temen-temen

klik sesuai pada gambar yang saya beri kotak . Itu untuk membuka file object yang telah buat tadi .
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7. Silahkan temen-temen pilih file object yang tadi buat. Setelah itu klik open
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8. Maka karakter temen-temen yang telah dibuat akan muncul sperti ini. Kemudian close tampilan nya :)
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9. Setelah itu obejct karakter temen-temen yang tadi buat langsung muncl di layout . Object yang telah ada di dalam layout

akan bernama sprite , maka dari itu kita ubah namanya agar tidak sulit.
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10 . Terakhir , kita ubah nama sprite tadi dengan disesuaikan . Cara ganti namanya , temen-temen cukup kilk kanan di
bagian nama tadi (hama sebelumnya sprite) lalu pilih rename atau juga bisa dengan cara doubble klik di bagian nama
sebelumnya.
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