hegando!

A pecuaria esta c



Old McDonald’s Farm

* O professor Leandro tem uma fazenda com
uma lista de animais, sendo estes:
— Vacas;
— Porcos;
— Galinhas;
— Peru;
— Cachorro;
— Gato.



Fazer uma musica dos
animais da fazenda.



Funcionalidades

1. Adicionar animal;

2. Remover animal;
3. Tocar musica

1. Usa somente os animais da fazenda
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Obrigatério o uso de

Collection;
Interface animal;
Iterator

Pode-se tocar sons!

http://www.oracle.com/technetwork/java/
javase/download-137625.html



Premiacao

* Premiacao para a historia e implementacao
mais criativa:
— 192, Lugar: 1.0 ponto na prova;
— 22 Lugar: 0.5 ponto na prova.



